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Przepisy gry
Mistrzostw Polski w Halowej Pilce Noznej
O Puchar Prezesa Izby Gospodarczej Komunikacji Miejskiej

Ciechanow 04.03-07.03.2010 r.

Turniej odbywac si¢ bedzie w hali MOSiR w Ciechanowie.

Zespoly wystepuja w 5 osobowych sktadach (4+ bramkarz).

Czas gry 2x10 minut z 2 minutowa przerwa oraz jednym minutowym czasem

dla druzyny w trakcie trwania meczu.

Zawodnicy musza wystgpowac w jednolitych strojach sportowych, migkkim

obuwiu, najlepiej trampki lub specjalne halowe obuwie pitkarskie. Stroj

bramkarza musi r6zni¢ si¢ kolorem od strojow pozostatych zawodnikow.

W czasie zawodow obowiazuja przepisy PZPN z nastgpujacymi wyjatkami

¢ Nie obowiazuje przepis o spalonym,

e Mozna dokona¢ dowolnej ilo$ci zmian wszystkich zawodnikéw. Zmiany
sa ,, hokejowe”, tzw. przeprowadzane niekoniecznie podczas przerwy w
grze. Prawidtowo wykonana zmiana musi odby¢ si¢ w §rodkowej strefie.
Wejscie zawodnika rezerwowego musi poprzedzi¢ zejscie zawodnika
grajacego. W przypadku przeprowadzonej zmiany w momencie, gdy na
boisku przez chwile bedzie przebywac o jednego zawodnika wigcej,
sedzia meczu naktada kar¢ 1 minuty na zawodnika, ktory wszedt na
boisko, ponadto nakazujac zejscie jeszcze jednego z grajacych, gra zostaje
wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca
przewinienia,

e Ze wzgledu na bezpieczenstwo ostra gra ciatem oraz $lizgi traktowane
beda jako przewinienia/ §lizgi nie dotycza bramkarza w obrgbie pola
karnegol/,

e Atak na nogi przeciwnika karany bgdzie karami minutowymi z
pominigciem zo6ttej kartki,

e Rzut od bramki / jest rzutem bezposrednim/ jest wykonywany wytacznie
przez bramkarza r¢ka z wlasnego pola karnego. Pilka jest w grze jesli
opusci pole karne. Po wyrzucie pitki przez bramkarza moze on ja
ponownie zagra¢ dopiero gdy zostanie dotknigta przez innego zawodnika,

e Auty wykonywane sa z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko / z pitki
stojacej/, pitka musi znajdowac si¢ na linii lub poza linig boczna,

e Aut traktowany jest jak rzut wolny posredni,

e Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow od bramki, natomiast
odleglo$¢ muru od pitki przy rzutach wolnych wynosi 5 metrow, przy
autach 3 metry,



e (Czas rozegrania rzutoOw roznych, wolnych, autow wynosi 4 sekundy, w
przypadku przekroczenia tego czasu druzyna traci pilke,

e Za utrudnianie rozegrania statych fragmentéw gry zawodnicy karani beda
70l kartka.

6. ,,Przedluzony karny” wykonywany jest z odlegtosci 10 metréw po 6
przewinieniach druzyny /przewinienia przechodza z pierwszej polowy na
druga cz¢$¢ spotkania/. Rzut karny wykonywany jest bezposrednio po 6
przewinieniu bez wznawiania gry.

7. Kary indywidualne:

o Zblta kartka,

e Jedna, dwie minuty / max dwa razy, trzecia kara minutowa- czerwona
kartka/,

e Czerwona kartka/ kara indywidualna- do konca meczu, kara zespotowa-
pie¢ minut/,

e Na boisku musi znajdowac¢ si¢ minimalnie 3 zawodnikow /1+2/; kara
minutowa odtozona- w przypadku mniejszej liczby zawodnikéw,

e Jezeli z powodu wykluczenia /kary minutowej/ jednego z zawodnikow,
druzyna gra w ostabieniu i przed ukonczeniem kary traci bramke,
woweczas sedzia zezwala na wczesniejsze wejscie na boisko zawodnika tej
samej druzyny / nie dotyczy to czerwonej kartki/.

e Komisja dyscyplinarna / sedzia + kierownicy druzyn/ - dotyczy czerwonej
kartki, moze podwyzszy¢ wysoko$¢ kary dla zawodnika ukaranego
czerwong kartka w przypadku wyjatkowo nie sportowego wykroczenia
tego zawodnika.

8. Kapitan druzyny powinien posiada¢ opaske wyrdzniajaca go od pozostatych

graczy.
9. Punktacja mistrzostw ;

o Zwycigstwo - 3 punkty.

e Remis - 1 punkt.

o Walkower - 6 : 0 po uplywie 5 minut po planowanym

roZpoczeciu meczu .
10.Ustalanie klasyfikacji mistrzostw :
Liczba zdobytych punktow.
Bezposredni pojedynek.
Réznica bramek.
Wigcej strzelonych bramek.

Podczas odprawy mogg by¢ zglaszane uwagi i korekty do przepisow gry.
Ich akceptacja wymaga przeglosowania przez wigkszos¢ ekip.




